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DAFTAR SIMBOL
1. Simbol Flowchart

Gambar Keterangan

Terminator, menggambarkan awal dan akhir dari aliran proses.

Process, menggambarkan proses pelaksanaan kegiatan.

Decision, menggambarkan sebuah langkah pengambilan

keputusan dalam proses pelaksanaan kegiatan.

Document, menggambarkan semua jenis dokumen sebagai bukti

pelaksanaan kegiatan.

Multidocument, menggambarkan penggandaan dari semua jenis

dokumen.

Arsip, menggambarkan semua jenis pengarsipan dokumen dalam

bentuk kertas/manual.

File, menggambarkan semua jenis penyimpanan dalam bentuk

file/data.

Connector, menggambarkan perpindahan aktivitas dalam satu

halaman.

Off-page Connector, menggambarkan perpindahan aktivitas

dalam halaman yang berbeda.

Garis alir, menunjukkan arah proses pelaksanaan kegiatan.
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1. Simbol Use Case

Gambar Keterangan

Use Case, menggambarkan fungsionalitas yang disediakan sistem

sebagai unit-unit yang bertukar pesan antar unit dengan aktor.

Actor atau Aktor adalah orang atau sistem lain yang mengaktifkan

fungsi dari target sistem itu sendiri.

Asosiasi antara aktor dan use case, digambarkan dengan garis

tanpa panah yang mengindikasikan siapa yang berinteraksi secara

langsung.

<<include>>

Include, merupakan di dalam use case lain (required) atau

pemanggilan use case oleh use case lain, contohnya adalah

pemanggilan sebuah fungsi program.

<<extend>>

Extend, merupakan perluasan dari use case lain jika kondisi atau

syarat terpenuhi

Generalization, merupakan asosiasi antara aktor dan use case

yang menggunakan panah terbuka untuk mengindikasikan bila

aktor berinteraksi secara pasif dengan sistem.

2. Simbol Activity Diagram

Gambar Keterangan

Start Point, diletakkan pada pojok kiri atas dan merupakan awal

aktivitas.

End Point, akhir aktivitas.



UNIVERSITAS ESA UNGGUL

xiv

Activities, menggambarkan suatu proses/kegiatan bisnis.

Fork/percabangan, digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang

dilakukan secara paralel atau untuk menggabungkan dua

kegiatan

paralel menjadi satu.

Join (penggabungan) atau rake, digunakan untuk menunjukkan

adanya dekomposisi (penyederhanaan).

Decision Points, menggambar kan pilihan untuk pengambilan

keputusan, true atau false.

Swimlane, pembagian activity diagram untuk menunjukkan

orang, organisasi, unit atau kelompok saat melakukan proses

atau kegiatan.


